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Tujuan Pembelajaran

 Mengenalkan kreativitas sebagal modal penting
seorang wirausahawan

 Menjelaskan hambatan berpikir kreatif yang
dapat menghambat progress sebuah usaha

 Mengenalkan cara meningkatkan kreativitas
dan membebaskan diri dari belenggu



Apa Itu
Kreatif?
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Opel, proud sponsor of the 8" exam night.
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Game
Bermain
Abjad
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KESImpU Ian Yang tejo@uny.ac.id
Bisa Didapat

Tim SUKSES karena :
1.

2.

3.

Tim GAGAL karena :
1.

2.

3.
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Traditional Creative
Thinking Thinking

4+4=8 ®=4+4
2 +6
12 - 4
4 x 2
24 : 3

Discovery of what is "right":
the so-called "correct” answer

Conclusion : verr often, a certitude
a

is nothing but a lack of imagination
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WHAT IS CREATIVITY?
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Game Pergi ke Venus
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Rule of the Game 1

. Anda adalah orang terpilih (terkreatif) yang

akan pergi ke Venus

Gandeng teman Anda dalam 1 kelompok
Pejamkan mata Anda dan gunakan mata
patin (imaginasi)

Untuk melihat planet venus
Berimajinasilah sebebas mungkin, jangan
terpaku oleh apa yang Anda lihat dibumi,
karena venus adalah planet yang belum
pernah dikunjungi manusia
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Pejamkan Mata Anda dan Gunakan
Mata hati Anda
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Gambarkan Binatang yang Anda Lihat
Dia bukan ular, kupu-kupu ikan atau
binatang lain di bumi

Waktunya 4 menit

Beri nama binatang temuan Anda
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Penilalan Hewan di Venus
Organ Jumlah  Nilal

Kepala
Leher

Badan
Kaki

Tangan
Mata

Telinga
Ekor

Mulut

Jumlah Skor Anda



Berapa Skor Anda? Mengapa?

1. Kita kurang kreatif karena membatasi diri
dengan informasi masa lalu.

2. Kita beranggapan planet di luar bumi seperti
yang digambarkan dalam komik atau film-film

3. Kita masih memakal frame binatang di bumi

Ingat Kreatifitas tidak boleh dibatasi melainkan
diperluas dengan gagasan-gagasan yang
original
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Rule of the Game 2

1. Gambarlah Binatang yang Anda
lihat di Venus tadi secara Tim

2. Walaupun yang menggambar 1
orang tapi berdasarkan masukan
dan kesepakatan semua anggota
tim

3. Waktunya 5 menit
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Penilalan Hewan di Venus
Organ Jumlah  Nilal

Kepala
Leher

Badan
Kaki

Tangan
Mata

Telinga
Ekor

Mulut

Jumlah Skor Anda



Berapa Skor Tim Anda? Mengapa?

1. Cara penilaian sudah berubah
2. Tim Anda masih terbelenggu
pada nilai lama
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Agar menjadi Kreatif:

Berpikirlah kreatif, jangan berorientasi masa
lalu

Jangan membatasi diri, tapi perluaslah
Hindari sekedar meniru

Keluarlah dari kebiasaan

Jangan batasi karya Anda dengan nilai tapl
pemikiran original Anda

Jadilah manusia bebas dari segala belengu
yang membatasi kreatifitas Anda



Hambatan
Kreativitas

Perceptual

Environmental

Adam, Conceptual Blockbusting



Hambatan Persepsi Pada Game

1. Membatasi penyelesaian problem dengan
asumsi yang tidak perlu

2. Stereotyping: Berpikir konvensional
3. Terlalu banyak informasi
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. Apakah Anda melihat “gelas

setengah 7"

, Atau Anda melihat “gelas
setengah 2=




Melihat Dengan Sudut Pandang Baru

Sebenarnya masalah yang kita hadapi
tidak berubah, tetapi yang kita ubah
adalah cara kita dalam memandang
masalah tersebut melalui pola pikir positip.

Misal : memandang kegagalan sebagal
sukses yang tertunda, bukan kegagalan
sebagal alasan untuk frustasi berat.

Video beer
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Hubungkan 9 titik dibawah ini dengan 4 garis
tanpa mengangkat pena Anda dari titik ketitik!




Berpikir Kreatif

 Melihat dengan sudut pandang
baru

 Menemukan hubungan baru
 Membentuk kombinasi baru



Pemikir Kreatif Selalu
Bertanya:

SCUMPS

Material
Part
Size

Shape
Color



“SCUMPS”

Pohon!
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Teknik “CREATE”

Membuat COMBINASI baru
Menggunakan Input yang RANDOM
Membuat ELIMINASI

Menggunakan ALTERNATIF
Mencoba Cara Pikir Terbalik

Kasus Ekstrim



Teknik Visual
Thinking

www.howstuffworks.com

ATM = Amati, Tiru, Modifikasi



Seberapa
Kreatifkah Anda ??7?

KUESIONER



Tips Meningkatkan
Kreativitas

. Tingkatkan penggunaan otak kanan
. Visualisasi tujuan Anda,

. Mendengarkan musik,

. Berolahraga

. Biasakan berpikir berbeda



Quotation

“Kreatifitas terdiri dari 1 persen
Inspirasi dan 99 persen kerja
keras.”

- Thomas Alfa Edison



Tes Kreatifitas

Jawablah pertanyaan ini dengan tingkat
kesetujuan Anda:

SS: Sangat Setuju

S: Setuju

R: Ragu-ragu

TS: Tidak Setuju

STS: Sangat Tidak Setuju



Pernyataan

Hanyalah membuang waktu bila menanyakan
sesuatu yang saya tahu tidak ada harapan
untuk memperoleh jawaban

SS, S, R, TS, STS
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Bunda, kenapa
sih kita ini
ditakdirkan jadi
mahluk yang

lebih jelek dari
manusia?

Nggujugu,Nuk,
tuh manusia yang
lagi ngeliatin fofo
kita tfernyata ngga
lebih cuﬁep dari

kita
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Tempat




Tempat mkan yg lucu dan seru di
Makasar..namanya Rumah Makan Muda..




e Demi IPhone 4S, Rela Antre Berhari-hari

 IPhone 4S laris manis diserbu peminatnya di
seluruh dunia.



|de Kreatif + Penerimaan Pasar = Inovasi
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The Future of Screen Technology

an open innovation concept video







