
Oleh: 

Estu Miyarso, M.Pd. 

    Teknologi Pendidikan  

FAKULTAS ILMU  PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA 

Disampaikan pada Kegiatan PPL KKN 2012 



Mengapa Harus ICT? 

ÅAlasan Pragmatis 

 Tuntutan Perkembangan IPTEK 

 Tuntutan Masyarakat 

 

ÅAlasan Teoretis 

 Sebagai perantara/ sumber pesan 
(informasi) 

 Optimalisasi fungsi pandang dengar 

  

  

 



Mengapa Harus Multimedia? 

 

     Alasan Teknologis 

Å MENGHINDARI DOMINASI  VERBALISTIK  

Å MEMBANGKITKAN MOTIVASI BELAJAR  

Å MENARIK PERHATIAN  

Å MENGATASI KETERBATASAN RUANG, 
WAKTU DAN UKURAN  

Å MENGAKTIFKAN  (interaktif) 
SISWA/MAHASISWA  

Å MENGEFEKTIFKAN PEMBERIAN 
RANGSANGAN UNTUK BELAJAR  

 

       



Prinsip- Prinsip Penggunaan Media 

ÅSesuai dan diarahkan untuk mencapai 

tujuan pembelajaran 

ÅSesuai dengan materi pembelajaran 

ÅSesuai dengan minat, kebutuhan, dan 

kondisi peserta didik 

ÅMemperhatikan efektivitas dan efisiensi 

ÅSesuai dengan kemampuan guru dalam 

mengoperasikannya 



Pengertian Multimedia  

ï Multimedia merupakan suatu 
program media yang berisi 

perpaduan dari dua komponen 
informasi atau lebih berupa teks, 

gambar, suara, animasi dan video. 

ï Penyajiannya dapat melalui 
perangkat komputer maupun tidak 

ï Sistem pengoperasiannya dapat 
bersifat interaktif (non linear) 

maupun tidak interaktif (linear) 



Jenis-jenis Multimedia  

ÅPenyajiannya: multimedia interaktif 
(Non Linier) dan tidak interaktif (Linier/ 

Looping) penyajian 

 

ÅPengoperasiannya: of line dan on line 

 

ÅTingkat interaktivitasnya: multimedia 
interaktif tingkat operator dan multimedia 

interaktif tingkat kreator (software 
aplikasi) 

Programer: Profesional Desainer  



PERENCANAAN MEDIA 

(Pemanfaatan & Pengembangan) 

ÅTUJUAN PEMBELAJARAN 

ÅKEEFEKTIFAN  

ÅPESERTA DIDIK 

ÅKETERSEDIAAN 

ÅKUALITAS TEKNIS 

ÅBIAYA 

ÅFLEKSIBILITAS 

ÅKENYAMANAN/AMAN 

ÅKEMAMPUAN PENGGUNA 


