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BAB |
PENDAHULUAN

A. Analisis Situasi
Teknologi informasi dan komunikasi telah banyak digunakan dalam proses
belajar mengajar, dengan tujuamtuk lebih meningkatkaimutu pendidikan.
Perkembangan teknologinformasi telah menjanjikan potensi besar dalam
merubah cara seseorang untuk belaganuntuk memperolebanyakinformasi
Pengaruh perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat dewasa ini
menuntut para pendidik untuk memanfaatkan Heesil teknologi dalam proses
belajar dan terampil mengakses ilmu pengedahyang terkait yang lebiluas
Begitu juga para pendidik dituntut untuk mengembangkan keterampilan membuat
media pembelajaran sehingga pembelajaran dapat berjalan lebih efektif, menarik,
membangkitkan motivasilan memancing kreatifitas peserta didik.

Sebagaimandiketahui bahwanedia pembelajaramempunyai kekuatan

dalam mentransfer informaskarena pembelajaran berlangsung dengan tidak
hanya dengan membaca, mendengar, a&it@api juga dengan melihat penjelasan
berupagambar ataanimasi.

Media juga menyediakan peluang bagi pendidik untuk mengembangkan
metode darteknik pembelajargnsehingga menghasilkan hasil yang maksimal.
Demikian juga bagsiswa denganadanyamedia dharapkan akan lebih mudah
untuk menentukan dengan apa dan bagaimana untuk dapat menyerap informasi
secara cepat dan efisien.

Saat ini pembuatanmedia pembelajaran interaktif belum berkembang
secara maksmal di Indonesia. Salah satu kendala pengembangadiam
pembelajaran interaktif adalah kurang dikuasainya teknologi pengemingagan
oleh para pngajar, sehingggpengembangan materi pembelajaran interaktif
dengan komputer kurang optimal.

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam pembelajaran
adalahFlipbook Seiring dengan perkembangan zaman, telah banyak vendor yang
menyediakan perangkat lunak untuk membuat metli@ook Hal ini tentunya

akan membuat proses belajaemgajar menjadi lebih menarik dan diharapkan


http://y2n.staff.uns.ac.id/85/media-pembelajaran-berbasis-it.html

dapat meningkatkan motivasi serta hasilajar Keuntungardari perangkatunak
ini adalah karenprogramini sudah tersedia danudah didapatkan secara gratis.

Meskipunprogramini sederhananamun dapat menabikan manfaat yang
besar bagpembelajaranProgramini dapat menampilkan teks, gambar, suara, dan
video. Dengan demikiamrogramini mampumengakomodasi semua kegiatan
pembelajaran interaktif seperti mendengarkan, membaca, menulis dan juga
permairan Tampilan yang dihasilkan daprogramini bisa semenarik program
yang dituatdengarprogramyang canggihsemisaflash

Sajian audio visuatlalam program ini akamenjadikan visualisasi lebih
menarik. Pembelajaran dengan mengembangkan media pemipekEgaeti ini
dapat menyajikan sebuah tampilgang akan membuat pengguna lebih leluasa
memilih, dan mengelaborasi pengetahuan yang ingin dipahanimyses belajar
mengajar di sekolah seringkali dihadapkan pada materi yang abstrak dan di luar
pengalamarsiswa sehashari, sehingga materi ini menjadi sulit diajarkan guru
dan sulit dipahami siswa. Visualisasi adalah salah satu cara yang dapat dilakukan
untuk mengkonkritkan sesuatu yang abst@&mbar dua dimensi atau model tiga
dimensi adalah visualisagang sering dilakukan dalaproses belajar mengajar
Pada era informatika visualisasi berkembang dalam bentuk gambar bergerak
(animasi) yang dapat ditambahkan suara (audio).

Berdasarkarkondisi tersebut, kegiatan pelatihan ini sangat penting untuk
diselerggarakan Pelatihanpembuatarmedia pembelajaran dengan pemanfaatan
programflipbook yang akan dikembangkan dan diterapkan bagi para guru SMP
ini diharapkan akan memberikan wawasan baru dalam pembuatan media
pembelajaran, mengingat kemampuan program atand hal pembuatan untuk
media pembelajaran yang menarik relatif mudah. Dengan dikuasainya media
pembelajararilipbook oleh para guru diharapkan akamemotivasiminat siswa
untuk lebih bersemangat dalam mengikuti pelajaran, dan pada akhirnya akan
meningkaékan kualitas pembelajaran secara keseluruhan.

Objek yang menjadi sasaran kegiatanberjumlah Z orang, yang terdiri
dari guru-guru mapel di SMPN 5 Depok, Slemaejumlah 2 orangdan 3 orang

dari staf TU Pemilihanobjek danlokasi ini karenaguruguru belum secara



optimal dalam pembuatan dan penerapan media pembelajaran, pseladiah

sudah memiliki laboratorium komputgang lengkap, sehingga dapat diasumsikan
bahwa penggunaan komputer dalam proses belajar mengajar sudah sangat
familiar. Disamping ity pertimbangan lain adalgermohonarpihak guruguru

agar dilatih untuk membuat media pembelajag@mg menarik dan efekfif
sehingga pelatihan yang akan diadakan bbeaar sesuai dengan kebutuhan

sekolah yang menjadi sasaran pengabdian.

B. Tinjauan Pustaka
1. Media Pembelajaran

Batasan mengenai pengertian media sangat luas, namun kita membatasi
pada media pembelajaran saja yakni media yang digunakan sebagai alat dan bahan
kegiatan pembelajaran. Media pembelajaran @emmission on Instructioha
Technology(Azhar Arsyad, 2008:3dliartikan sebagai segala bentuk dan saluran
yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi. Pendapat lain
dikemukakan oleh Gagne dalavusufhadi Miarso (2007:457 a hwa fimedi a
pembelajaran adalah berbagai jetosnponen dalam lingkungan siswa yang dapat
merangsang siswa untuk bel ajarao.

Yudhi Munadi (2010:#8) memberikan pemahaman bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyampaikan dan menyalurkan
pesan dari sumber secara terencana sehingggtéelingkungan belajar yang
kondusif dimana penerimanya dapat melakukan proses belajar secara efisien dan
efekiif.

Dengan demikian dapat dikatakan bahwa media pembelajaran adalah
sarana atau komponen lingkungan siswa yang dapat menjadikan siswa belajar.

Media pembelajaran mempunyai dua komponen, yaéxdware dan software



serta mempunyai benttdentuk baik teks, audio, visual, gambar, dan animasi
sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta perhatian

siswa sedemikian rugsehingga proses belajar terjadi.

2. Klasifikasi Media Pembelajaran

Azhar Arsyad (2008:29membagi media pembelajaran menjadi empat
kelompok media pembelajaran menurut perkembangan teknologi, yaitu 1) media
hasil teknologi cetak, 2) media hasil teknalaudio visual, 3) media hasil
teknologi yang berdasarkan komputer, dan 4) media hasil gabungan teknologi
cetak dan komputer.

Menurut Anderson dalamArief S. Sadiman (2008:95pda sepuluh
kelompok media, yaitu: 1) audio (pita audio, rekaman siaran),t2i ¢euku teks
program, buku pegangan, buku tugas), 3) audio cetak (buku latihan dilengkapi
dengan kaset, gambar bahan dengan suara pita audio), 4) proyek visual diam (film
bingkai, film rangkai), 5) proyeksi visual diam dengan audio (film bingkai suara,
film rangkai suara), 6) visual gerak (film bisu dengan judul), 7) visual gerak
dengan audio (video), 8) benda (model tiruan), 9) manusia dan sumber

lingkungan, dan 10) komputeCAl).

3. Manfaat Media dalam Pembelajaran

Semakin sadarnya orang akgpentingnya media yang membantu
pembelajaran sudah mulai dirasakan. Selain itu, dengan semakin meluasnya
kemajuan di bidang komunikasi dan teknologi, maka pelaksanaan kegiatan

pembelajaran semakin menuntut dan memperoleh media pembelajaran yang



bervariasisecara luas pula. Pentingnya media dalam sebuah pembelajaran karena
pada hekekatnya proses belajar mengajar adalah proses komunikasi, penyampaian
pesan dari pengantar ke penerima.

Dalam proses pembelajaran, ada dua unsur yang sangat penting yaitu
metodemengajar dan media pembelajaran. Media berfungsi untuk tujuan instruksi
di mana informasi yang terdapat dalam media harus melibatkan siswa dalam
benak atau mental maupun dalam bentuk yang nyata sehingga pembelajaran dapat
terjadi.

Nana Sudjana dan Rivai2q10:2) mengemukakan manfaat media
pembelajaran dalam proses belajar siswa, yaitu: 1) pembelajaran akan lebih
menarik perhatian siswa, 2) bahan pelajaran akan lebih mudah dipahami oleh
siswa, 3) metode mengajar akan lebih bervariasi, 4) siswa dapat melakuka
aktivitas lain selain mendengarkan uraian guru, seperti mengamati,
mendemontrasikan, dan melakukan.

Menurut Arief S. Sadiman (2008:1X8) peranan media pembelajaran
adalah: 1) memperjelas penyajian, 2) mengatasi keterbatasan ruang, waktu, dan
daya indea, 3) meningkatkan motivasi belajar, 4) menimbulkan persepsi yang
sama, 5) menyamakan pengalaman, 6) memberikan perangsang yang sama.

Hamalik dalam Azhar Arsyad (2008:1)5 mengemukakan bahwa
pemakaian media pembelajaran dalam proses pembelajaran dapatnglkitkian
keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan
kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaemigaruh psikologis terhadap
siswa.Oleh karena itu mdia pembelajaran yang baik harus memenuhi beberapa

syarat salah satunyharusdapatmeningkatkan motivasi pembelajaiswa)



Motivasi merupakan unsur yang mempengaruhi keberhasilan siswa dari
dalam dirinya, karena motivasi merupakan kecenderungan untuk tetap
memperhatikan dan mengenang beberapa kegiatan, juga disertan desga
senang. Jika seseorang belajar dengan keadaan senang, maka ia akan mudah
paham, sehingga pembelajaran akan terasa lebih bermakna dan menyenangkan
baginya.

Motivasi bukan saja penting karena menjadi faktor penyebab belajar,
namun juga memperlancaelbjar dan hasil belajgChatarina. 2006)Motivasi
belajar yang dimiliki siswaiswa dalam setiap kegiatan pembelajaran sangat
berperan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran tertentu
(Nashar, 2004).

Penggunaan media mempunyai tujueremberikan motivasi kepada
pembelajar. Selain itu media juga harus merangsang pembelajar mengingat apa
yang sudah dipelajari selain memberikan rangsangan belajar baru. Media yang
baik juga akan mengaktifkan pembelajar dalam memberikan tanggapan, umpan
balk dan juga mendorong mahasiswa untuk melakukan prgktdtek dengan

benar.

4. PembelajaranberbasisKkomputer

Menurut Pusat Teknologi dakomunikasi (2010),dalam pembelajaran
berbasis komputer terdapat tiga metquEmbelajaran yang digunakan secara
umum,yaitu:

a. Metode Klasikgl yakni menggunakan media komputer dengabuah media
tayang lebar sebagai penampil media ydiggnakan dalam pembelajaran.

b. Metode Kelompgkyakni dapat diterapkan pada kelas dengan sejumlah kecil
komputer. sebuah komputetigunakan untuk beberapa sisw@ara ini
memungkinkan siswa untuk berdiskusi.

c. Metode Individual yakni diterapkan dengan sistem satu anak satu komputer.
dapat digunakan untuk sekolah yang memiliki banyak komputer dan

laboratorium.



Penerapankomputer dalan pembelajaratelah dmulai sejak tahuril960.
Dalam kurun waktu berjalanpemakaian komputetelah mengalamberbagai
periode kecenderungan yang didasarkan pada teori pembelajaran yang ada.
Periode yang pertama adalah pembelajaran dengan komputer dengakagtan
behaviorist Periode ini menekankan pengulangan dengan medoidle dan
prakik. Berikutnya adalah periode pembelajaran koikatif sebagai reaksi
terhadapbehaviorist Penekanan pembelajaran adalah lebih pada pemakaian
bentukbentuk tidak padadntuk itu sendiri seperti pada pendekdiahaviorist

Periode atau kecenderungan yang terakhir adalah pembelajaran dengan
komputer yang integratif. Pembelajaran integratif memberi penekan pada
pengintegrasian berbagai @etmpilan berbahasa, mendengarkdrerbicara,
menulis dan membaca dan mengintegrasikindlegi secara lebih penuh pada
pembelajaran.

Pembelajaran dengan komputer akan memberi kesempatan pada
pembelajar(siswa)untuk mendapat materi pembelajaran yang otentik dan dapat
berinteraksi secarkebih luas. Pembelajaran pun menjadi lebih bersifat pribadi

yang akan memenuhi kebutuhan strategi pembelajaran yang bedula

5. Flipbook

Menurut websiteanimasi Teknokid$2010) Flip Book adalah salah satu
jenis animasi klasik yang dibuat dari setumpuk kertas menyerupai buku tebal,
pada setiap halamannya di gambarkan proses tentang sesuatu yang nantinya
proses tersebut terlihat bergerak atau beranimasi. Misalnya kita mau membuat
daun jatuh maka pada setiap lembar#iipbook di gambarkan proses jatuhnya
daun secara perlahdathan hingga pada akhirnya sampai ke tanah, setelah gambar
selesai, lalu dibalikkarfl{p) dan akan terlihat hasilnya.

Ide flip book yang pada awalnya hanya digunakanuknmenampilkan
animasi kini diadopsi oleh banyalendoruntuk berbagai jenis aplikasi digital,
seperti majalah, buku, komik dan sebagainya. Buku digital sendiri menurut

Wikipedia adalahfiversi elektronik dari buku. Jika buku pada umumnya terdiri



dari kumplan kertas yang dapat berisikan teks atau gambar, maka buku ini

berisikan informasi digital yang juga dapat berbekt t ek s at au gambar o
Softwareyang disediakan oletiendorini kini mampu membuat animasi

Flibookdengan lebih variatif, tidak hanya tekangpar, video dan audio jugasdi

disisipkan dalantlipbookyang kita buat.

C. Identifikasi Masalah dan Rumusan Masalah
1. Identifikasi Masalah
Bertolak dari latar belakandersebut di atasmaka dapat diidentifikasi
permasalahasebagai berikut
a. Kemampuan gurguru SMMN 5 Depok, Slemardalam membuat media
pembehjaran yang interaktif masgerluditingkatkan dan dikembangkan.
b. Guru-Guru SMRN 5 depok, Slemamembutuhkan pelatihan untuk menambah

wawasan merekdalampengembangan media pembelajayamg interaktit

2. RumusanMasalah
Berdasakan identifikasi masalahdi atas maka rumusan masalah dalam

kegiatan ini adalah:

a. Bagaimana upayanemberikan kemampuankepada guru-guru SMRN 5
Depok, Slemanialam membuat media pdekjarar?

b. Bagaimana upaya melatiguruguru SMMN 5 Depok, Slemandalam
pembuatan media pembelajaran yang interaldifgan pemanfaatan program
Flipbook?

D. Tujuan Kegiatan PPM
Berdasarkarpermasalaharersebutdi atas,makatujuan dalam kegiatan ini
diarahkan untuk
a. Memberikankemampuarkepadapesertaagar mendapat tambahan wawasan
iimu pengetahuan tentang pembuatan media pembelajaran inteiekgan

menggunakan prografipbook.



b. Memberikan teknikpelatihan kepadapesertaagar dapat membuat media
pembelajaranlenganmenggunakan prograflipbook.

E. Manfaat Kegiatan PPM

Setelah memperoleh pelatihan ini, peserta dapat mengetahui tentang arti
pentingnya media pembelajaran yang interaktif untidpat meningkatkan
motivasi dan prestasi belajar siswa. Dengan terciptanya ezt
pembelajaran yang dapat dimanfaatkan untuk semua mata pe(ajazel)maka
proses belajar mengajar akan lebih menarik, siswa akan lebih termotivasi dan
bersemangabelajar, sedangkan guru dapat menjelaskan materi pelajaran lebih
mudah darefektif.



BAB Il
METODE KEGIATAN PPM

Pada bagian ini akan dikemukakan khalayak sasaran, metode kegiatan,
langkahlangkah kegiatan, dan faktor pendukung penghambat pelaksanaan
program PPM ini.

A. Khalayak Sasaran PPM

Sasaran kegiatan ini adalah giguru bidang studisemua mata pelajaran
(mapé) di SMPN 5 Depok Sleman. Jumlah peserta pelatihan ini sebarBak
orangpeserta.

Alasan dipilihnya gurtguru pada jenjang SMP sebagai objek pelatihan
karena di jenjang ini diperlukan metode penyampaian pelajaran yang lebih atraktif
dan interaktif, dan banyak yargelum diperhatikan dengan baik, dan salah satu
penunjang media pembelajaran yang menarik aghatadiam media pembelajaran
berupaFlipbook Oleh karena itu dibutuhkan lkeeampilan untuk menghasilkan
karyamedia pembelajarayang baik dan benabisamping itu, alasan dipilihnya
SMPN 5 Depok,Sleman adalah faktor kebutuhan, karena dari piseolah
sendir sebelumnya telah mengajukan permohonan untuk dibimbing dan dilatih
dalampengembangan media pembelaja@isamping itu kedekatan lokasi dari
kampus juga memudahkan perjalanan ke lokasi pelatihan, yakni di SMP Negeri 5

Depok Sleman Yogyakarta.

B. Metode Kegiatan PPM

Metode yang diterapkan dalam kegiatan ini adalah pelatihan damkprakt
secaradangsung. Dalam pelatihan ini diberikan beberapa kegiatan yang meliputi
penyajian materi, dan praktik pembuatan media oleh para guru peserta pelatihan.
Selanjutnya radia pembelajaran yang telalbdatoleh para gurwdievaluasi, dan
akan diberikanreward kepada peserta yang menghasilkan produk media

pembelajaran yang paling menarik.
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C. Langkah-langkah KegiatanPPM

Adapun langkah yang akan ditempuh dalam kegiatan PPM ini mencakup
beberapa tahagebagai berikut:
1. Persiapan

Tahap persiapan merupakan tahap awal sebelum pelaksanaan PPM. Dalam
tahap ini yang dilakukanadalah: a) melakukan &ordinasi internal, untuk
merencanakan pelaksanaan operasioml,penentuan dan rekruitment peserta
pelatiran, c) gmbuatannstrumerkegiatanjembar presensi, lembar kergan d)

persiapan konsumsi, publikasi, lokasi, dokumentasi, dsb.

2. Pelaksanaan Pelatihan

Tahap ini merupakan tap pelatihan yang diberikan kepada para guru
semuabidang mata pelajarannfape) yang ada diSMPN 5 Depok, Sleman
sebanyak 2 orang dan 3 orang peserta dari staf .TKlegiatan dilaksanakan
selama4 kali pertemuan.Pelaksanaan pelatihan ini mencakup beberapa hal
sebagai berikut:
a. Penyajian Materi

Materi yang disajikan terkait dengan pengenalan dan penggunaan program
Flipbook untuk pembuatan media pembelajaran. Penyajian ini diploting dialam
kali tatap muka. Penyiamateri adalah tim pengabdi sendiri disesuaikan dengan
bidang keahlian masinguasing.
b. Penugasan Praktik

Pada akhir materi peserta dild@m tugas praktik sesuai materi yang telah
disajikan untuk menggali penyerapan dan pemahaman materi serta melihat
kreatvitasnya dalam berkarya. Dalam pelatihan ini para guru ditugaskan untuk
membuat satyproduk media pembelajarafilipbooK) sesuaimatapelajaranyang
diampu masingnasing guru. Tim pengabdi mendampingi, memandu dan
mengarahkan serta memberikan solusi dpabimbul permadahan selama

penugasan praktik.
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3. Evaluasi Kegiatan

Evaluasi kegiatan PPM ini dilakukan dengan beberapa cara. Evaluasi hasil
dilihat dari tugas praktik para peserta yang ada. Peserampilkan hasproduk
flipbook mereka di depan kelas dan dievaluasi berssanaa.Hasil praktiknya

dinilai dan hal itu menggambarkan keberhasilan materi yang telah disajikan.

4. Refleksi dan Penutupan Program PPM

Di akhir kegiatan peserta dan Tim melakukan refleksi hasil pelatihan dan
para peserta juga memberikan evaluasi akan pelatihg®eii@lah semua kegiatan
yang telah direncanakan terlaksana, ketua tim PPM menutup program dan
memberikan pesan kepada segenap peserta pelatihan untuk menerapkan apa yang
telah didapatkan untuk menrpaiki kualitas tampilanproduk flipbook yang

nantinya dapat digunakan sebagedia pembelajaran

D. Faktor Pendukung dan Penghambat
1. Faktor Pendukung

Kegiatan Pengabdian pada Masyarakat ini terlaksana dengan baik berkat
dukungan berbagai faktor yai
a. Komunikasi dan koordinasi tim

Komunikasi antar anggota tim berlangsung lancar dan efektif sehingga
koordinasi tim pada proses persiapan, pembagian tugas, pelatihan dan simulasi
dapat berlangsung dengan baik dan tepat waktu. Hal ini juga didukung
kompetensi tim pengabdi dalam bidang yang diajarkan memadai sehingga tidak
ada permasalahan yang mempersulit jalannya pelatihan karena semua
permasalahan terkait dengan materi dapat terselesaikan sehingggumguru
peserta pelatihan benbenar terbimbinglengan baik.

b. Komitmen peserta pelatihan
Peserta pelatihan yang terdiri dari ggguruSMPN 5 Depok, Slemasangat
antusias dan bersemangat dalam mengikuti pelatihan dari awal hingga akhir.

Begitu pula saat penugasan dimana guurtu tersebut dimintaintuk berprakk
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langsung membuat produk mereka sangat bersemangat dan antusias untuk

mengikuti seluruh proses dari awal sampai akhir.

c. Penerimaan yang Baik dari Pihak Sekolah

Pelatihan ini mengambil tempat di SMP 5 Depok Sleman. Kepala Sekolah
sangat mesukung kegiatan ini dan menyambut baik, serta bersedia memberikan
bantuan fasilitas ruankgpmputer seoptimal mungkin untuk dipergunakan selama

jalannya pelatihan.

2. Faktor Penghambat
a. Keterbatasan Waktu

Keterbatasan waktu sangat terkait dengstatus selgai guru yang
mempunyai beban mengajar minimal 24 jaakan tetapi jumlah tatap muka
dirasa cukup memadai sehingga pelatihan ini menjadi lebih bermakna dan
bermanfaat dalam memberikan pemahaman daerakepilan bagi peserta.
Antusiasme peserta menjadikareneka merasa waktu pelatihan terlalu singkat
karena harus berakhir di saat peserta telah mulai memahami rivegskipun

demikian pargeserta berhasil menyelesaikaodukflipbook

b. Kemampuan Dasar Peserta

Meskipun pada saat perekrutan telah dipersyaratkan peserta yang telah
memiliki dasardasardalam menggunakakomputer akan tetapi kenyataannya
ada beberapa guru yaikgrang familier Ada tiga (3) peserta yang datiaf TU.

Hal ini bagitim pengabdi haruekstra sabar dalam melatih peserta dari awal.
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BAB Il
HASIL PELAKSANAAN PROGRAM DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini akan dipaparkan beberapa hal yang terkait dengan
pelaksanaan program. Hal itu meliputi hasil yang dicapai dan pembahasan

pelaksanaan PPM.

A. Hasil PelaksanaanK egiatan PPM

Pelatihan ini memberikan beberapa materi yang terkait dengan upaya
mengembangkan matdlipbook Materi yangdisajikan sebanyaR (tiga) bahasan
yang masingnasing disajikan oleh anggota Tim Pengabdi sesuai bidang yang
bersangkutan. Berikut tabel daftar materi dan pematerinya yang telah terlaksana

dalam program PPM ini.

Tabel 1. Daftar Jenis Kegiatan, Materi, Pemateri, dan Waktu
Pelaksanaannya

Jenis Pokok Bahasan (Materi) Pemateri Waktu
Kegiatan
Ceramah | Flipbooksebagai Penunjang| Drs. MardiyatmgoM.Pd | 17-10-
Media Pembelajaran 2013
Dasardasampembuatan Aran Handoko, M.Sn.
flipbook

Teknik eiting (image sound | Bambang Rhadi, M.Pd.
danaudiovideg dalam

flipbook
Praktik | Dasardasamprogramflipbook | Tim Pengabdi dibantu 2| 24-10-
Mandiri | daninstaling mahasiswa 2013
dalam | Teknik pemasukan materi | Tim Pengabdi dibantu 2| 31-10-
Bimbingan| (teks, gambar, daaudio mahasiswa 2013

video) pada prograriipbook
Praktek MandirEditingdan | (dikerjakandi rumah) -
publishing
Evaluasi Hasil dan Penutupd Tim Pengabdi 7-11-
2013
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Pelaksanaan program ini melibatkan 2 mahasiysang sebelumnya sudah
diberikan pelatihan progranflipbook yang diharapkan dapat melakukan
pendampingan pada pesedagar kegiatan dapat berjalan lancar. Kegiatan tanya
jawab dilakukan bersamaan dengan penyajian materi. Para peserta dapat langsung
berdikusi dengan para pemateri secara langsung untuk memahamkan materi dan
sharing pengalaman terkait dengan masalah yang tengah dibahas dalam materi
bersangkutan. Kegiatan ini terlaksana di ruang KomputerNEBepokSleman.

Kegiatan ini dikuti sebanyak27 peserta darberbagai bidang mapéeli
SMPN 5. Berikut daftar peserta pelatihan.

Tabel 2. Daftar Peserta Pelatihan

No. Nama Bidang Mapel
1 | Drs. SusiantpM.Pd. IPS
2 | Rubiyat Puji Astuti, M.Pd. Bahasa Indonesia
3 | Rm. Sri NugrohpS.Pd. Matematika
4 | Martinah S.Pd. PKK
5 | Dwi Widiastuti. S.Pd. Bahasa Indonesia
6 | Slamet, S.Pd. Elektronika
7 | H. SokimanS.Pd. Matematika
8 | Endang Suswati Olah Raga
9 | Ch. Krisanti, SPd. IPS
10 | Drs. Waskito Sumbodo BK
11 | Mur Sofiah S.Pd. Matematika
12 | Tri Harini, S.Pd. IPS
13 | Suyonq S.Pd. PKn
14 | H. Dwiyanta, S.Pd. Seni Budaya
15 | Nurrokhmiyatj SAg. Pend. Agama Islam
16 | Sutomo Bahasa Inggris
17 | Siwi Swandari, S.Ag. Pend. Agama Hindu
18 | Sulartiningsih S.Pd. BK
19 | Aprilia Woro Pamilih S.Pd. Bahasa Jawa
20 | SuhadiS.Pd. IPA
21 | Shinta Dewi WR.S.Pd. Bahasa Inggris
22 | Hanung Putranto, S.Pd. TIK
23 | Nuri Yuharyanti, S.Pd. BK
24 | Rosa Galuh Kristanti, S.Pd. Bahasa Inggris
25 | Sarjana StafTU
26 | Mujadi Staf TU
27 | Dodi Hartono Staf TU
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B. PembahasarPelaksanaanPPM

Evaluasi kegiatan PPM ini dilakukan dengan beberapa cara. Evaluasi hasil
dilihat dari tugas praktik para peserta yang ada. Hasil praktiknya dinilai dan hal
itu menggambarkan keberhasilan materi yang telah disajikan. Selain itu, secara
prose juga dicermati kinerja dan kesertaan para peserta. Di akhir kegiatan Tim
menjaring data kebermaknaan program pada para peserta.

Berdasarkan hasil produk hasil kaffiabook secara umum para peserta
telah mengetahudan memahamdasardasar penggunaaprogram dan telah
mampu menerapkannya dalam peathn media, terbukti dengan nilai ratta
yang dicapai oleh peserta ratda B (Baik). Berikut secara rinci hasil penilaian
yang dilakukan oleh tim pengabdi terhadap hasil kam@duk flipbook yang
dibua olehpeserta:

Tabel 3. Penilaian KaryaFlipbook

oot g |T8TsQQ@3d|lTmu| =2
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1 Drs. SusiantoM.Pd. 3 3 3 3/B
2 Rubiyat Puji Astuti, M.Pd. 4 4 4 4/ A
3 Rm. Sri NugrohpS.Pd. 3 3 3 3/B
4 Martinah S.Pd. 3 3 3 3/B
5 Dwi Widiastuti. S.Pd. 4 4 4 4/B
6 Slamet, S.Pd. 3 3 3 3/B
7 H. SokimanS.Pd. 3 3 3 3/B
8 Endang Suswati 3 3 3 3/B
9 Ch. Krisanti, SPd. 4 4 4 4/B
10 | Drs. Waskito Sumbodo 3 3 3 3/B
11 | Mur Sofiah S.Pd. 3 3 3 3/B
12 | Tri Harini, S.Pd. 3 3 3 3/B
13 | Suyonq S.Pd. 3 3 3 3/B
14 | H. Dwiyanta, S.Pd. 3 3 3 3/B
15 | Nurrokhmiyati SAg. 3 3 3 3/B
16 | Sutomo 3 3 3 3/B
17 | Siwi Swandari, S.Ag. 4 4 4 4/A
18 | Sulartiningsih S.Pd. 3 3 3 3/B
19 | Aprilia Woro Pamilih S.Pd. 3 3 3 3/B
20 | SuhadiS.Pd. 3 3 3 3/B
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21 | Shinta Dewi WP.S.Pd. 3 3 3 3/B
22 | Hanung Putranto, S.Pd. 3 3 3 3/B
23 | Nuri Yuharyanti, S.Pd. 3 3 3 3/B
24 | Rosa Galuh Kristanti, S.Pd. 3 3 3 3/B

25 | Sarjana
26 | Mujadi - - - -
27 | Dodi Hartono - - - -

Keterangan:1 : kurang (D)
2: cukup (C)
3: baik (B)
4: baik sekali (A)

Berdasarkan tabel penilaian di atas dapat dilihat bahwarataaguru
peserta pelatihan telah mampu memahami méipkiook sebagaipenunjang
media pembelajaran yakni mengenai: Dasatasar programflipbook dan
installing, Teknik pemasukan materi (tekgambar, dan audio video) pada
programflipbook Praktek MandiriEditing dan publishing dibawah bimbingan
tim pelaksana.Evaluasi kegiatanyang dilakukan selama proses kegiatan
berlangsung, yaitu pada saat peserta kegiatan melaksanakan ipsiaksg
sanpai dengan publishingTeknik evaluasi dilakukan dengan cara melihat
bagaimana kualitas karya yang dihasilkan.

Dari dua puluh tujuh (27) peserta yang ikut, terdapat tiga (3) peserta yang
tidak menyerahkan proddkpbook mereka adalah staf TU yastatusnya hanya

sebagai peserta tambah{@enggembirg)sekedar untuk pengalaman saja.
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BAB IV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasar hasil pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini

dan uraian pembahasan di atas, dapat disimpulkan sebagai berikut in

1. Pelatihan ini memberikan beberapa materi yang terkait dengan upaya
meningkatkarkompetensi gurguru bidang mapetalam halpembuatan
flipbooksebagai media pembelajaran

2. Peserta menyambut positif kegiatan ini dan materi yang disajikan dapat
dipahami okéh peserta.

3. Kegiatan berlangsung lancar, tepat waktu dan sesuai dengan yang
diharapkan dan para peserta dapat berkomunikasi dengan para pembicara
dan peserta lain dengan baik.

B. Saran

Program pelatihan ini sangat bermanfaat dalam upaya meningkatkan

kemampuan gurdi bidang mapetialam pembuatan karyigpbook

1.

Sebaiknya program pelatihapengembangan media pembelajarsering

diselenggarakan agar kualitas pembelajéghiin meningkat.

. Hendaknya program ini dapat terus berlanjut sehingga lebih baagak

sekolah yang dapat merasakan manfaatnya.
Para guru peserta pelatihan diharapkan dapat ikut aktif berperan dalam

mengembangkaprogramflipbook dan mengajarkan kepada para siswanya.
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Lampiranl : Foto Kegiatan PPM

Gambar 1. Ketua Tim sedang memberikan pengarahan
danmateri

Gambar3. Mahasiswa sedangelakukan pendampingan
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Gambar6. Mahasiswamelakukan pendampingan kepada
peserta pelatihan
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Lampira 2. Contoh Hasil Produk Flipbook halaman dalam
(Karya Ch. Krisanti, S.Pd.)

“ 5

x

Sejarah Masa Lampau yang Penderitaan Rakyat Akibat
Gemilang SCIEIERED)

Pada masa dahulu Indonesia adalah Tempat diinana Kerajaan yang sangat akyat Indonesia sudah dijajah sejak taaun 1511.Tentu saja berbagai macam
Berjaya dalam membangun Kerajaanya diantaranya : ( telah dirasakan Bangsa Indonesia.Mulai dari Portugis sampai Belanda
Majapahit di Jawa Tirwur pde ke 2.Bangsa Indonesia sudah diperlakukan sebazai kuli Bangsa Barat
Singosari di Java Timur o lima 434 Tahun.Rakyat menderita kelaparan dan Ke.aiskinan yang makin
Demak di Jaw. Tengah bertambah seiring masuknya zaman Batig Slo’ (Mencari kenntungan besar).Bangsa
Sriwijaya di Sumatera Selatan Indonesi ingin memperoleh kemerdekaan yang telah lama mereka impikan.

Dari Kerajaan-kerajaan inilah mereka terinspirasi untuk mengi
Leluhur Bangsa Inlonesia.

& Gl G & < 4526

Pengaruh Pendidikan Barat di & Pengar[xh Pendidikan Islam di
Indonesia Indonesia

Pendidikan Barat di Indonesia sudah masuk sejak abad ke 19 akhir. Yaitu Pendidikan Islam di Indonesia sudah sangat lama berkembang.Di Indonesia
masa-masa Politik Etis (Balas Budi) yang berlandaskan Trilogi Van Deventer yaitu ada 3 Pendidikan Islam yaitu Suraw/Langgar,Pesantren,dan Madrasah.Meskipun
3 berbasis Ilmu agama Islam,namun mata pelajaran lainya juga mulai tersentuh oleh
Irigasi Lembaga tersebut.

Edukasi Berbagai macam usaha Missionaris gugal dilakukan pada para Santri.

Migrasi Indonesia yang bermayoritaskan Muslim adalah unsur utama dalam pembentukan
Meskipun banyak i yang di oleh Pegawai, namun Indonesia.

Mr.Courad Theodore Van Deventer Berjasa dalam memasukkan pendidikan Barat
ke Indonesia.
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Lampira 3. Contoh Hasil Produk Flipbook halaman cover dan halaman
Dalam (Karya Siwi Swandari SAQ.)

NEo® B EBQQQ 4.

NEo@BEBQQQ+.

A

Pendidikan
Agama Hindu
dan Budi Pekerti

< > >

>

23



Lampira 3. Contoh Hasil Produk Flipbook halaman cover dan halaman
Dalam (KaryaRubiyat Puji Astuti, M.Pd.)

Ok
RUBIVAT PUSIASTUTL, MAL

Db ek M Kebcuban Promo Beljar Momgajar|
ontucarkan Karikubun Tinghat Saas Poreicitan (KTSP)

PEMERINTAH KABUPATEN SLEMAN
DINAS PENDNDUEAN RBMUOA DAN OLAHRAGA

Al . Wein R G CF Dopes S Phome 074 385134

132
%&*u‘%‘-

<<<b>>>

AR HR B A QQ &,

3. Kapam purichva s i (whos)
4 Siapu yang smmgalami (who)
. Mangapa ol toraS1 (why)
6 Hapuirmana peries o eruti? (hrw)

berka yung lenghop dan wuh. Ustuk swoyiopultan dan mebspokan il borks, ks dopat
[re——

endn. mfrvas et deet dubah mosgad hoterage Labmal Serceara 0 dalas
meeyumpuitan e At mesdengatan herta, Lamas perks memperhuiian bk wama
e, okt gt ey, s i ey o e

WL Pursedarminis, mongatakan fubees berka adabih loras tontang cain kejadios
yang erturs. Ko, mujalah) dam

ek (s, ek, Ber 8t s cetsh by et S, & end hasya
RS,

yong teiud hapon,
s, g i, hauimens vt G (et Meeyaplan hembub bria
et ey Lol s o i iy

Berks adelh hadl bomtrakod tovtule ol reultan el yorg tendaput dolims
Rehibgun Bk scbubys ala g yasg benggaen lubua peminan berta kbsh
pant -
e, Bagaimansoun, (Mak s s fum yaog sangrp merehimmsrubikan ralian wnia)

2 Memylopaian beckts

pertasyase pertasrasn Serks!
1. Apa yang triadi? (what)
2 D s i s frfall? (where)

) Mgt ae Lotk bertta yamg ddengar
A manps wengomkaion W borka yang e kv dongu dongan boik, Kanw harws
gt b e

1 Teawkan dan patuend pokol pobiok borka!

2. Pabun ek s ong et

3 Faba s don hegaimana Lepadaemyat

&, Tontukan siapa safs pelak kojadian terbun!

5. Tortokan ko o ran Lo srchut?
Lot dopat mesgunghaphan Lesdub i borta, Lamu harin bonar bosar meiahams et
okl P Gk s S0l oo gt iy i

*EBQQQ +.

< > > >
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Lampira 3. Contoh Hasil Produk Flipbook halaman cover dan halaman
Dalam (KaryaSuyono, S.Pd.)

Laporan PPM Flipbook 20 Nop 2013 - Microsoft Word
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