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ARTI ANDRAGOGI

A AGOGI (AGOGY) BHS. YUNANI

AGOGUS: MEMIMPIN (MEMBIM -
BING) .

A AGOGI: AKTIVITAS MEMIMPIN/
MEMBIMBING ATAU SENI DAN ILMU
MEMPENGARUHI ORANG LAIN.

AANDRAGOGI (ANDRAGOGY) 6
AATAU OANDRS ( ORANG DE WA
A AGOGUS (MEMIMPIN/MEMBIMBING)




, ADRAGOGI: ILMU DAN SENI DALAM MEMBANTU
ORANG DEWASA BELAJAR

, PEDAGOGI (PEDAGOGY) : YUI

DAN 6AGOGUSG6 ( MEMI MRI N)
BING.

., PEDAGOGI: SENI DAN ILMU MENGAJAR ANAK
ANAK

ILMU DAN SENI MENGAJAR



ARTI ANDRAGOGI
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Paedagogi dan Andragogi

ASuatu garis kontinum



ARTI ANDRAGOGI

Andragogi: Proses pendidikan
membantu orang dewasa menemukan
dan menggunakan penemuan-
penemuan dari bidang-bidang
pengetahuan yang berhubungan
dengan latar sosial dan situasi
pendidikan untuk mendorong
pertumbuhan dan kesehatan individu,
organisasi dan masyarakat.



ASUNISI
PEDAGOGI &
ANDRAGOGI

Anak: pribadi yang tergantung

Orang dewasa: bukan pribadiyang
tergantung, tapi pribadi yang matang secara
psikologis.

Anak : Sangat sedikit
Orang dewasa:. kaya/banyak pengalaman



ASUMSI

e KESIAPAN BELAJAR

Pedagogi: Guru menentukan, apa yang akan
dipelajri, di mana, kapan

Andragogi: Peserta menentukan: apa yang
perlu dipelajari

e ORIENTASI BELAJAR
Anak: menunda aplikasi apa yang dipelajari

orang dewasa:. cenderung ingin secepatnya
mengaplikasikan




ASUMSI
TAMBAHAN

= ADULTS CAN LEARN

= LEARNING IS AN INTERNAL
PROCESS

= CONDITIONS OF LEARNING AND
PRINCIPLES OF TEACHING.



Implikasi konsep diri orang
dewasa thd pembelajaran

Iklim belajar: ruangan

Peserta diikutsertakan dalam
mendiagnosis kebutuhan
pelajarnya

Peserta dilkutsertaan dalam
perencanaan

Evaluasi: evaluasi diri




Implikasi dari Asumsi ttg
Pengalaman

A TEKNIK YG SIFATNYA MENYADAP
PENGALAMAN: seperti diskusi, studi

kasus,simulasi, metode proyek, praktek,
GHPROQVWUDVL «

A Aplikasi praktis
A Belajar dari pengalaman



