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|. DESKRIPSI MATA KULIAH

Mata Kuliah ini bertuuan untuk memberi kemampuan mahasiswa mengenai
perancangan Interior Rumah Tinggal, meliputi pengertian, ruang lingkup, aspek-
aspeknya yang perlu dipertimbangkan dalam perancangannya, penyusunan konsep
perancangan, pengetahuan teknik menggambar, dan pengetahuan bahan untuk
interior rumah tinggal serta praktek perencanaan interior rumah tinggal

Il. STANDARDISASI KOMPETENSI MATA KULIAH

1. Mahasiswa memiliki wawasan tentang perancangan Interior Rumah Tinggal,
meliputi pengertian, ruang lingkup, dan aspek-aspek yang perlu
dipertimbangkan dalam perancangannya.

2. Mahasiswa memiliki kemampuan mengenai teknik menggambar interior

Mahasiswa mampu menyusun konsep perancangan interior rumah tinggal

4. Mahasiswa memiliki wawasan pengetahuan tentang bahan interior rumah
tinggal

5. Mahasiswa mampu membuat desain interior rumah tnggal.
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ll. TUGAS
1. Tugas | : Membuat sketsa interior tugas mingguan
2. Tugas Il : Membuat Kliping mengenai Desain Interior dan majalah, koran,
internet dsb (diserahkan setelah 4 kali pertemuan (+ 1 bulan dari
sekarang), minimal 3 halaman disertai resume.
3. Tugas lll: Merancang Rumag Tinggal secara lengkap diawali dengan
penyusunan Konsep Perancangan



IV. POKOK BAHASAN DAN RINCIAN POKOK BAHASAN

Minggu ke

Pokok Bahasan

Rincian Pokok Bahasan

Waktu

Perkenalan

Pengenalan materi,
penyampaian silabus

1x pert

Mendeskripsikan
aspek-aspek
perancangan interior
rumah tinggal .

a.Mendeskripsikan ruang lingkup
desain interior

b.Mendekripsikan tugas dan
wewenang desainer interior

c.Mendeskripsikan aspek-aspek
perancangan interior rumah
tinggal

2 x pert

V-V

Menyusun konsep
perancangan

a.Menjelaskan tentang data-data
yang diperlukan dalam
penyusunan konsep.

b.Menjelaskan mengenai
keinginan klien dan upaya
pencapaiannya

c.Menjelaskan mengenai aktivitas
dan fasilitas penunjang
kegiatan dalam ruang dalam
rumah tinggal

d.Analisis zoning dan sirkulasi
interior rumah tinggal

e.Analisis pengolahan elemen
pembentuk ruang rumah tinggal

f. Analiss pengolahan tata
kondisional ruang

g.Mengimplementasikan konsep
dalam alternative denah

h.Analisis bentuk desain

2 x pert

VI-VII

Penjelasan teknik
menggambar dalam
desain interior
secara manual

a. Menjelaskan teknik
pembuatan gambar kerja
desain interior

2X pert

VIII-XIV

Pembuatan gambar
kerja desain interior
rumah tinggal

Menjelaskan pembuatan gambar
kerja secara sistematis.

7 x pert
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VI. EVALUASI

NO

JENIS TAGIHAN BOBOT (%)

Partisipasi Kuliah 10

Tugas —-Tugas 20

Ujian Mid Semester 30

el N

Ujian Akhir Semester 40

Jumlah 100%
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