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UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

MATA KULIAH: DESAIN KOMUNIKASI VISUAL I

FRM/FBS/19-00 | Revisi: 00 31 Juli 2008 Hal.
1. Fakultas/Program Studi : FBS / Pendidikan Seni Rupa
2. Mata Kuliah : Desain Komunikasi Visual |l Kode:
3. SKS : Teori: SKS Praktik: SKS
4. Standar Kompetensi : Pemahaman dan penguasaan

ketrampilan grafika dan aplikasi media dalam perancangan komunikasi visual.
5. Kompetensi Dasar Membuat perancangan komunikasi
visual sebagai media komersial suatu

produk/jasa.

6. Indikator Ketercapaian . Mahasiswa memahami dan
menguasai pengetahuan dan
ketrampilan grafika

2. Mahasiswa mampu membuat
perancangan komunikasi visual
sebagai media komersial seuatu
produk/jasa.

3. Mahasiswa membuat portofolio
proses perancangan komunikasi
visual komersial.

7. Materi Pokok/Penggalan Materi : Teori Desain Komunikasi Visual:

- Pengertian DKV
- Unsur-unsur DKV
- Prinsip-prinsip DKV
- Ruang lingkup DKV
- Metode perancangan DKV
8. Kegiatan Perkuliahan
Komponen Uraian Kegiatan Estimasi Metode Media Sumber
Langkah Waktu Bahan/
Referensi
PENDAHULUAN Apersepsi 15 menit | Ceramah LCD, | Wajib1&2
Pengantar Hand
out
PENYAJIAN (INTI) | Materi teori tentang | 60 menit | Ceramah LCD, | Wajib1&2
DKV: unsur -unsur, Hand
prinsip- prinsip out
pengorganisasian.
PENUTUP Evaluasi materi | 15 menit | Ceramah LCD, | Wajib1&2
(rangkuman materi) Hand
out
TINDAK LANJUT | Tugas observasi | 10 menit | Penugasan | - -
lapangan

9. Evaluasi: Tanya jawab penguasaan materi
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Yogyakarta, 23 September 2008

Arsianti Latifah, S.Pd
NIP. 132296047
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UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI

SILABUS
MATA KULIAH: DESAIN KOMUNIKASI VISUAL I

FRM/FBS/19-00 | Revisi: 00 31 Juli 2008 Hal.
1. Fakultas/Program Studi : FBS / Pendidikan Seni Rupa
2. Mata Kuliah : Desain Komunikasi Visual Il Kode:
3. SKS : Teori: SKS Praktik: SKS
4. Standar Kompetensi
Pemahaman dan penguasaan

5. Kompetensi Dasar

ketrampilan grafika dan aplikasi media
dalam perancangan komunikasi visual.
Membuat perancangan komunikasi
visual sebagai media komersial suatu

produk/jasa.

6. Indikator Ketercapaian . Mahasiswa memahami dan
menguasai pengetahuan dan
ketrampilan grafika

2. Mahasiswa mampu membuat
perancangan  komunikasi  visual
sebagai media komersial seuatu
produk/jasa.

3. Mahasiswa membuat portofolio
proses perancangan komunikasi
visual komersial.

7. Materi Pokok/Penggalan Materi : Coorporate Identity

8. Kegiatan Perkuliahan :

Komponen Uraian Kegiatan Estimasi Metode Media Sumber
Langkah Waktu Bahan/
Referensi
PENDAHULUAN Apersepsi 15 menit | Ceramah LCD, |Wajib1&2
Pengantar Hand | Anjuran 1-5
out
PENYAJIAN (INTI) | Teori &  teknik | 40 menit | Ceramah LCD, |Wajib1&2
perancangan Demonstrasi | Hand | Anjuran 1-5
corporate identity out

PENUTUP Evaluasi materi | 15menit Ceramah LCD, |Wajib1&2
(rangkuman materi) Hand | Anjuran 1-5

out

TINDAK LANJUT | Tugas 30 menit | Penugasan | - -
perancangan
logotype

9. Evaluasi: Tugas sketsa/miniature layout logotype

Yogyakarta, 23 September 2008

Arsianti Latifah, S.Pd
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UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS BAHASA DAN SENI

SILABUS

MATA KULIAH: DESAIN KOMUNIKASI VISUAL I

FRM/FBS/19-00

Reuvisi : 00 31 Juli 2008

Hal.

. Fakultas/Program Studi
. Mata Kuliah
. SKS

WN =

5. Kompetensi Dasar

: FBS / Pendidikan Seni Rupa

: Desain Komunikasi Visual Il Kode:

: Teori: SKS Praktik:
4. Standar Kompetensi
Pemahaman dan

SKS

penguasaan

ketrampilan grafika dan aplikasi media
dalam perancangan komunikasi visual.

Membuat

perancangan komunikasi

visual sebagai media komersial suatu

produk/jasa.

6. Indikator Ketercapaian . Mahasiswa memahami dan
menguasai pengetahuan dan
ketrampilan grafika

2. Mahasiswa mampu membuat
perancangan komunikasi  visual
sebagai media komersial seuatu
produk/jasa.

3. Mahasiswa membuat portofolio
proses perancangan komunikasi
visual komersial.

7. Materi Pokok/Penggalan Materi : Coorporate Identity

8. Kegiatan Perkuliahan :

Komponen Uraian Estimasi | Metode Media Sumber
Langkah Kegiatan Waktu Bahan/
Referensi
PENDAHULUAN | Apersepsi 10 menit | Ceramah LCD, Wajib 1 &
Pengantar 2
Anjuran 1-
5
PENYAJIAN Kerja studio | 160 Tutorial LCD, Wajib 1 &
(INTT) perancangan menit Konsultatif | Komputer | 2
corporate Anjuran 1-
identity 5
PENUTUP Evaluasi kerja | 20menit | Ceramah Wajib 1 &
studio 2
Anjuran 1-
5
TINDAK Persiapan 10 menit | Penugasan | - -
LANJUT presentasi
deskripsi visual
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| language | | |

9. Evaluasi: Tugas desain visual language dari proses sketsa kasar sampai desain
jadi (print out computer)
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UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

FAKULTAS BAHASA DAN SENI

MATA KULIAH: DESAIN KOMUNIKASI VISUAL I

SILABUS

FRM/FBS/19-00

Revisi : 00

31 Juli 2008

Hal.

1. Fakultas/Program Studi

2. Mata Kuliah
3. SKS

5. Kompetensi Dasar

6. Indikator Ketercapaian

7. Materi Pokok/Penggalan Materi
8. Kegiatan Perkuliahan

: FBS / Pendidikan Seni Rupa
: Desain Komunikasi Visual Il Kode:

: Teori:

Pemahaman

Membuat

SKS Praktik:
4. Standar Kompetensi

SKS

penguasaan
ketrampilan grafika dan aplikasi media
dalam perancangan komunikasi visual.

perancangan komunikasi

visual sebagai media komersial suatu

produk/jasa.

1. Mahasiswa memahami dan
menguasai pengetahuan dan
ketrampilan grafika

Mahasiswa mampu membuat
perancangan komunikasi visual
sebagai media komersial seuatu
produk/jasa.

Mahasiswa membuat portofolio

proses perancangan komunikasi
visual komersial.

. Stationary Kit

Komponen Uraian Kegiatan | Estimasi Metode Media | Sumber
Langkah Waktu Bahan/
Referensi
PENDAHULUAN | Apersepsi 15 menit | Ceramah LCD, |Wajb 1 &
Pengantar Hand |2
out Anjuran 1-
5
PENYAJIAN Teori & teknik | 40 menit | Ceramah LCD, |Wajb 1 &
(INTT) perancangan Demonstrasi | Hand | 2
Stationary kit out Anjuran 1-
5
PENUTUP Evaluasi materi | 15menit | Ceramah LCD, |Wajb 1 &
(rangkuman Hand |2
materi) out Anjuran 1-
5
TINDAK LANJUT | Tugas 30 menit | Penugasan | - -
perancangan
kop surat dan
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| amplop, id card | |

9. Evaluasi: Tugas sketsa/miniature layout kop surat, amplop, id card

Yogyakarta, 23 September 2008
Dosen,

Arsianti Latifah, S.Pd
NIP. 132296047
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UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI

SILABUS

MATA KULIAH: DESAIN KOMUNIKASI VISUAL I

FRM/FBS/19-00

Reuvisi : 00 31 Juli 2008 Hal.

. Mata Kuliah
. SKS

WN -

. Fakultas/Program Studi

5. Kompetensi Dasar

6. Indikator Ketercapaian

: FBS / Pendidikan Seni Rupa
: Desain Komunikasi Visual Il Kode:
: Teori: SKS Praktik: SKS

4. Standar Kompetensi

Pemahaman dan penguasaan
ketrampilan grafika dan aplikasi media
dalam perancangan komunikasi visual.
Membuat perancangan komunikasi
visual sebagai media komersial suatu
produk/jasa.

1. Mahasiswa memahami dan

menguasai pengetahuan dan
ketrampilan grafika

2. Mahasiswa mampu membuat
perancangan komunikasi visual

3. Mahasiswa

sebagai media komersial seuatu

produk/jasa.

membuat

portofolio

proses perancangan komunikasi

visual komersial.

7. Materi Pokok/Penggalan Materi . Stationary kit
8. Kegiatan Perkuliahan :
Komponen Uraian Estimasi | Metode Media Sumber
Langkah Kegiatan Waktu Bahan/
Referensi
PENDAHULUAN | Apersepsi 10 menit | Ceramah LCD, Wajib 1 &
Pengantar 2
Anjuran 1-
5
PENYAJIAN Kerja studio | 160 Tutorial LCD, Wajib 1 &
(INTT) perancangan menit Konsultatif | Komputer | 2
Stationary kit Anjuran 1-
5
PENUTUP Evaluasi kerja | 20menit | Ceramah Wajib 1 &
studio 2
Anjuran 1-
5
TINDAK Kerja studio | 10 menit | Penugasan | - -
LANJUT komputer
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9. Evaluasi: Tugas desain stationary kit dari proses sketsa kasar sampai desain jadi
(print out computer)

Yogyakarta, 23 September 2008
Dosen,

Arsianti Latifah, S.Pd
NIP. 132296047



