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elatimatan media
JJ*‘JJ_IJ-’J:J“ g atematika interaktif
gengan amenggunakan perangkat lunak

J//,J&‘J’JJ edla Authorware Terintegrasi
e Flash

= oleh:
e Karyati, M.Si, dkk
Jurdik Matematika FMIPA UNY
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SRGEIURErReWajiban mengggbangkan_tﬁpiksmra?'

dEaigmemberikan: hasll djar yang optimum (Boyce,
cficlc, K9S - o —

WYIPENUKan: inovasi media pembelajaran’ yang dapat
aIPEIFURakan Untuk meningkatkan kemampuan siswa
PEIdjaifdENngan mudah dan efisien, salah satunya adalah
PEGiarpPeEmbelajaran yang interaktif.

=wePombelajaran berbasis multimedia (teknologi yang

— melibatkan teks, gambar, suara, dan videog) apat

~  menyajikan materi pelajaran yang lebih menarik, tidak
~~monoton dan memudahkan penyampaian.

s Macromedia Authorware Terintegrasi Flash mempunyai
fasilitas yang cukup memadai untuk membuat media
iInteraktif berbasis komputer dan tidak terlalu sulit
mempelajarinya.
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Instruktur menguasai materi i -
Instruktur menyampaikan me M

Instruktur memberikan pe'tthJyk dan menyampaikan materi
workshop mudah dipahami

Materi yang disajikan di workshop sesuai dengan kebutuhan guru | 15%
di sekolah

Kinerja panitia dalam n ,‘ _.
memuaskan '
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1. Baga]ma pemplatan® Tedlc DEMDE
matematikainteraktif dengan menggunakan perangkat
(URekSVacromedia Authoware: Terintegrasi Flash bagi
gurtisssekolah menengah  khususnya pada mata
PElajaran matematika?
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=i ’I§~'agai’mana meningkatkan motivasi para guru Sekolah
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- Menengah untuk memanfaatkan perangkat Iunak
- Macromedia Authoware dan Flash?
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INNVENGEnalkan: pembuatan™ media  pembelajaran; interakif
.Jéng.m MTE SHgglinaken l@jduna < leropee)El
AllowEres ernteqras/: 17asni,. Knususnya pada  mata
PEIcc JE] ‘an Matematika.

VIelat JJ_: para guru dalam penigunaan dan pembuatan
mediar pembelajaran yang interaktif dengan menggunakan
r)-a angkat lunak Macromedia Authoware Terintegrasi Flash.
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fenghasnkan contoh media pembelajaran interaktif dengan
,,_.-f:f,'-menggunakan perangkat lunak Macromedia Authoware
- Jerintegrasi Flash.
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4. Dihasilkan pedoman penggunaan dan pembuatan media
pembelajaran yang interaktif dengan menggunakan
perangkat lunak Macromedia Authoware Terintegrasi Flash.
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IPESErta. pelatihan dlharapkan dapat menggunakan  dan
rném_u_]r Siiatumediaspemvelajaransmatematikaninterakiifinss
J‘Jng " alat bantu™ " komputer  dan ﬁerangkat lUnak
VeGronediar Authoware: Terntegrasi Flash, sebagai bentuk
glleiatifimedia  pembelajaran’ untuk  mencapai  tujuan
,)r)m,)ﬁ c Ja an.

24 HA aHa pelatinan termotivasi untuk lebih memanfaatkan
enggunaan software bantu dalam  pembelajaran
F=matematika sedemikian sehingga pada proses belajar
7 " “men aiar siswa lebih termotivasi dan menguasai materi
= pem elajaran khususnya matematika dengan lebih baik.
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3 Terjalinnya kerjasama yang saling menguntungkan antara
sekolah dengan Universitas Negeri Yogyakarta dalam
rangka peningkatkan profesionalisme guru.
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1. r JI‘J al pengantar tentang macromedia
.ur ) ware dan flash

..... materi lanjutan &  praktek
jpenggunaannya dengan kormputer

= '3_: Workshop  secara  berkelompok  dengan
: bimbingan tim pengabdi dibantu oleh dua orang
mahasiswa
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Prelsiei ~1han pembuatan media  pembelajaran
rrutem,u S interaktif dengan menggunakan perangkat
OITEIHS ///.— omed/a Authioware & Flash.
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J<C st SI selama pelatihan.



IOUOVIITIST .
JNLEY v
INEERGgalian pra; kondisi- para- pesertar untuk mengetahuit

'wrrum,u.m awa ,)—\rru.l.u:.m MEdiaR s PEMBElajanan
ENgyUnakan' perangka nak  computer khususnya
Jzlere Jff]‘ Aut orware dan Flash.
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EValliasi pelatihan  dilakukan di akhir pelatihan untuk
mrﬂm ftahuic peningkatan kemampuan peserta dalam
Spembuatan media pembelajaran dengan menggunakan
& DEl ang kat lunak Macromedia Authorware dan Flash.
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