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han Pembuatan Software

tlmedla Pembelajaran Interaktif
f”%ﬁgl Guru-Guru SMK Kelompok Bisnis
~ dan Manajemen Untuk Meningkatkan
Kualitas Pembelajaran di Daerah Pasca
Gempa
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an pembelajaran merupakan aktivitas pokok
m suatu proses pendidikan.

foses pembelajaran hendaknya mendorong keaktifan

- dan kemandlrlan memperluas dan memutakhirkan
;_ wasan peserta didik dalam belajar.
--:-LProses pembelajaran yang berlangsung selama ini pada
~  umumnya masih berpusat pada pengajar, dengan
menggunakan metode dan media belajar yang

konvensional.

® Guru harus senantiasa dikembangkan kemampuannya
dalam memanfaatkan teknologi komputer sebagai media
pembelajaran.
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agaimana upaya meningkatkan
&= pemahaman guru tentang konsep e-
- —learning ?
- ® Bagaimana upaya meningkatkan
keterampilan guru dalam membuat
Multimedia Pembelajaran Interaktif ?
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_{gkatkan pemahaman guru tentang konsep

| 'fj:’ingkatkan keterampilan guru dalam

Jembuat Multimedia Pembelajaran Interaktif
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- berbasis komputer.

» Menghasilkan Software Multimedia Pembelajaran
Interaktif untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran di sekolah.
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eramah tentang teori dan konsep e-
: rnmg
__eramah tentang manfaat e-learning
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H%" Pelatihan pembuatan Multimedia

~Pembelajaran Interaktif berbasis
komputer.
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"'_i_'_éyak sasaran dari program ini adalah

= guru-guru SMK Kelompok Bisnis dan
**:*;—_-_-r,

- -_'f’1\/lanajemen Kabupaten Bantul.
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VIBAGA RKA -
;';_,_NY adalah lembaga yang memfasilitasi
danaan kegiatan ini melalui program PPM
gulan tahun 2007.

= boratorlum Internet FISE UNY memfasilitasi
"s’arana pelatihan berupa komputer dan fasilitas
pendukung lainnya.

e SMK Kelompok Bisnis dan Manajemen di
kabupaten Bantul sebagai lembaga pengirim
guru-guru peserta pelatihan.
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ode ceramah, untuk memberikan
mahaman tentang teori dan konsep e-
‘learning.

letode tanya jawab, untuk meningkatkan
naman tentang manfaat e-learning.

e praktik/latihan, untuk meningkatkan
keterampilan pembuatan Multimedia
Pembelajaran Interaktif berbasis komputer
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RANCANGA ALUASI

i

uasi terhadap keberhasilan program
akan dilakukan pada akhir kegiatan.

= _y_alua3| dilakukan dengan melihat karya
Ff")fang dihasilkan oleh peserta pelatihan,
dan melalui angket penilaian peserta
terhadap pelaksanaan kegiatan serta

narasumber.
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PELAKSANA

Ua Pelaksana :
rs. Saliman, M.Pd.
= " Anggota Pelaksana | :

??—’_;T:S:ﬁ‘[irman, S.Pd
- Anggota Pelaksana 11 :
Siti Umi Khayatun Mardiyah, S.Pd.
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